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Bauskas novada pasvaldibas 2026. gada ziemas — pavasara sporta spéles
NOLIKUMS

. MERKIS.

1.1. Uzturét un stiprinat Bauskas novada sporta tradicijas.

1.2. Noskaidrot 2026. gada sportiskakas Bauskas novada apvienibu, pagastu un
pilsétu komandas.

1.3. Dazadot Bauskas novada pils€tu un lauku iedzivotaju aktiva dzives veida
iespéjas.

1.4. Veicinat iedzivotaju nepiecieSamibu pec fiziskam aktivitatem.

1.5. Popularizet tautas sporta kustibu.

LAIKS. VIETA.
2.1.2026. gada februaris - aprilis, Bauskas novada sporta bazes.

VADIBA.

3.1. Bauskas novada ziemas - pavasara sporta spéles organiz€ un vada Sporta
un veselibas nodala, sadarbiba ar Bauskas novada apvienibu parvaldem,
pagastu nodalam un sporta veidu specialistiem.

3.2. Galvenais tiesnesis - Artiirs Dulbe, tel.,, +371 26727678, e-pasts:
arturs.dulbe@bauskasnovads.lv .

4. DALIBNIEKI.

4.1. Sacensibas piedalas Bauskas novada Bauskas, lecavas, Vecumnieku un
Rundales apvienibu, pils€tu un pagastu iedzivotaji, kuri dzivo, macas vai
strada attiecigaja teritorija.

5. PROGRAMMA.

5.1. Sahs: 08.02. plkst. 10.30 Bauskas kopienas centrs "Pasta 5", 2. stavs, Pasta
iela 5, Bauska.

5.2. Novuss: 22.02. plkst. 10.00 Bauskas BJSS vieglatletikas mangza, Pilskalna
iela 26, Bauska. (obligati paraujamie apavi).

5.3. Galda teniss: 06.03. plkst. 18.00 Uzvaras pamatskola sporta zale, Sporta
iela 3, Uzvara, GailiSu pagasts (obligati paraujamie apavi).
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5.4. Dambrete: 7.03. plkst. 10.00 Bauskas kopienas centrs "Pasta 5", 2. stavs,
Pasta iela 5, Bauska.

5.5. Badmintons: 21.03. plkst. 16.00 Uzvaras pamatskola sporta zale, Sporta
iela 3, Uzvara, GailiSu pagasts (obligati paraujamie apavi).

5.6. Sautrinu meSana: 28.03. plkst. 10.00 Bauskas BISS vieglatlgtikas
manéza, Pilskalna iela 26, Bauska (obligati paraujamie apavi).

5.7. Boccia: 10.04. plkst. 18.00 Sporta nams “Memele”, Uzvaras iela 10A,
Bauska (obligati paraujamie apavi).

5.8. Zole: 11.04. plkst. 10.00 Grenctales kultiiras nams, Grenctale, Brunavas
pagasts.

6. VERTESANA.
6.1. Rezultatus konkrétos sporta veidos noteiks, vadoties péc So sporta veidu
noteikumiem un nolikumiem (Pielikums Nr.1)
6.2. Komandu kopvértéjuma tiks vertétas augstak izcinitas vietas 6 sporta
veidos.

7. FINANSES.
7.1. Izdevumus, kas saistiti ar sacensibu organiz€Sanu un apbalvosanu, sedz
Bauskas novada paSvaldiba.
7.2. 1zdevumus, kas saistiti ar sportistu piedaliSanos sacensibas sedz
komand@josa organizacija vai sportisti pasi.

8. APBALVOSANA.
8.1. Katra sporta veida sacensibas 1. - 3.vietu ieguveji sanems medalas.
8.2. Sacensibu kopvertgjuma 1. - 3.vietu ieguvejas komandas sanems kausus.

9. PIETEIKUMI.

9.1. Komandu pieteikumi (Pielikums Nr.2) Bauskas novada ziemas - pavasara
sporta spelém katra sporta veida atseviski jaiesniedz divas dienas pirms
katram  sacensibam  sacensibu  galvenajam  tiesnesim  e-pasta:
arturs.dulbe@bauskasnovads.lv

9.2. Vardiskos pieteikumus, ar arsta vai paSu sportistu parakstiem, jaiesniedz
sacensibu diena attieciga sporta veida galvenajam tiesnesim.

10. VESELIBA, PERSONAS DATU AIZSARDZIBA.

10.1. Sacensibu dalibnieki atbild par savu veselibas stavokla atbilstibu
sacensibu slodzei, apliecinot to ar parakstu pieteikuma.

10.2. Sacensibu organizators neuznemas atbildibu par traumam vai veselibas
problémam, kuras dalibniekam radusas sacensibu laika.

10.3. Organizatori un visi citi cilveki, kuri ir iesaistiti sacensibu organizéSana,
neatbild par jebkadiem tieSiem, netieSiem, neparedzamiem vai
paredzamiem fiziskiem wun materialiem zaud&umiem sacensibu
dalibniekiem sacensibu laika.

10.4. Apstiprinot savu dalibu sacensibas, dalibnieki atsakas no jebkadu
pretenziju izvirziSanas organizatoram vai citam sacensibu organiz€Sana
iesaistitam personam péc iesp§jama nelaimes gadijuma vai materialo
zaud&jumu rasanas un necinas par zaud€jumu atgiiSanu tiesas cela.
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10.5. Sporta un veselibas nodalas rikoto pasakumu laika iesp&jama filméSana
un fotografésana.

10.6. Vizualais, video un audio materials pasakumu publicitatei un
populariz€Sanai, var tikt izmantots masu medijos, interneta resursos un
socialajos tiklos.

10.7. Dalibnieki, piesakoties sacensibam un parakstoties pieteikuma, apliecina,
ka neiebilst par savu personas datu (vards, uzvards) izmanto$anai rezultatu
apkoposana, ka ar1 fotografiju un video public€Sana turniru organizatoru
majaslapas un socialo tiklu vietnés.

10.8. Dalibnieki, piesakoties sacensibam, apliecina, ka ir iepazinuSies un
ieveros sporta objekta ieksgjas kartibas noteikumus.

10.9. Visus jautajumus, kas nav atrunati $aja Nolikuma, risina sacensibu
organizators un sacensibu galvenais tiesnesis.

11. CITI NOTEIKUMI.

11.1. Spelu norises vietas kategoriski aizliegts ienest un lietot alkoholiskos
dz@rienus vai citus apreibinoos lidzeklus, ka ari atrasties to iespaida. ST
noteikuma parkapSana var biit par iemeslu naudas sodu pieméroSanai
komandai, ka arT citam sankcijam (lidz pat izsleégSanai no turnira).’

11.2. Turnira informacija — aktualas zinas, jaunumi, spelu kalendars, rezultati,
rezultativakie spélétaji, foto galerijas un cita informacija pieejama
majaslapa sportsbauska.lv ka ar1 Facebook
https://www.facebook.com/sportsbauskasnovada
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Pielikums Nr.1
SPORTA VEIDU NOLIKUMI

Sacensibas no vienas apvienibas, pagasta nodalas vai pils€tas var piedalities viena
komanda.

U

ahs - komandu sacensibas (komanda 3 dalibnieki, no tiem vismaz 1 sieviete).
Spele 1-1, 2-2 virie$i un 3-3 sievietes. Pie virieSu galdiniem drikst spélet ari
sievietes.

Sacensibu sistému un apdomas laiku nosaka vadoties no pieteikto komandu skaita.
Komandu vertgjuma verte visu dalibnieku rezultatus.

Uzvar komanda ar lielako izcinito punktu summu.

Ja ta vienada, vert€ pec savstarp&jam spelém, uzvaréto macu skaita, rezultata pie
1.,3.,2.galdina.

vvvy Vv

Dambrete - komandu sacensibas (komanda 3 dalibnieki, no tiem vismaz 1 sieviete).

Spele 1-1, 2-2 viriesi un 3-3 sievietes. Pie virieSu galdiniem drikst spelet arT sievietes.

> Sacensibu sistému un apdoma laiku nosaka vadoties no pieteikto komandu skaita.

> Komandu vértéjuma verte visu komandas dalibnieku rezultatus.

> Uzvar komanda ar lielako izcinito punktu summu.

J> Ja ta vienada, vérté péc savstarpgjam spelém, uzvaréto macu skaita, rezultata pie
1.,3.,2.galdina.

Novuss - komandu sacensibas (komanda 3 dalibnieki, no tiem vismaz 1 sieviete).
Spele 1-1, 2-2 viriesi un 3-3 sievietes.

Spéles notiks 6 setos.

Sacensibu sistému noteiks vadoties no komandu skaita.

Par uzvaru komanda sanem 2 punktus, par neizskirtu 1 punktu, par zaud&jumu 0
punktus.

Uzvar komanda ar lielako izcinito punktu summu

Ja ta vienada verteé pec savstarpgjam spelém, savstarpgjas kopejas spelu starpibas,
savstarpgjas, kopgjas setu starpibas, uzvaru skaitu, kijam /1,2,utt./

vy VvYVvvyv

Galda teniss - komandu sacensibas (komanda 3 dalibnieki, no tiem vismaz 1
sieviete).

Spele 1-1, 2-2 viriesi un 3-3 sievietes, 1-2, 2-1 viriesi.

Spéle I1dz 3 uzvarétiem setiem.

Pie rezultata 3: 0 vai 3:1 divu komandu sacensiba spéli partrauc.

Par uzvaru komanda sanem 1 punktu, par zaudéjumu 0 punktus.

Uzvar komanda ar lielako izcinito punktu summu.

Ja ta vienada, verte pec savstarpgjam spelém, savstarpgjas, kop€jas spelu starpibas,
savstarpgjas, kopgjas setu starpibas.

vYVvvVvVvy



Zole - komandu sacensibas (komanda 4 dalibnieki neatkarigi no dzimuma).

> Komandu vertéjuma piedalas pagastu izlases ar vismaz 3 dalibniekiem.

Sacensibas notiek péc Sveices sistémas.

> Sacensibas notiek 7 kartas ar 20 partijam katra karta, ja pie galdina ir 4 dalibnieki
un 21 partiju, ja pie galdina ir 3 dalibnieki. Pirmajas sesas kartas ieveéro laika limitu
1 stunda. P&dgjo kartu izspéel€ lidz galam.

Speletaju skaits pie galdiniem atkarigs no pieteikto dalibnieku skaita.

Pie galdiniem pirmaja kartd spélétaji tiek sadaliti péc izlozes, nakamajas péc
rezultatiem iepriekSgjo kartu kopsumma, ieverojot principu, ka pie viena galdina
atrodas dazadu komandu spéelétaji.

Kartas beigas kopgjas pules dzesas, personigas atrakstas par labu pretspelétajiem —
katram pa vienam punktam.

Kartas uzvarétajs sanem 6 punktus, 2.v.-4, 3.v.-2, 4.v.-Op.

Uzvar spélétajs, kuram ir lielaka punktu summa.

Ja ta vienada, tiek nemta vera +/- punktu summa visas kartas.

Komandu veértgjuma uzvar komanda ar lielako punktu summu /tiek vertéta visu
dalibnieku punktu kopsumma/.

Ja ta vienada, tiek nemta véra +/- punktu summa visas kartas.

\ A%
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Sautrinu me$ana - komandu sacensibas (komanda 4 dalibnieki, no tiem vismaz 2
sievietes).
> Dalibnieki met ar savam Sautrinam.
> Sacensibas notiek uz $autrinu meSanas mérkiem spélé “Krikets”, kur visa komanda
kopigi dzes rezultatu. Dalibnieku secibu pirms spéles nosaka komandas kapteinis
un spéles laika to mainit aizliegts.
> Spele “Krikets™:
1) doti sektori 20; 19; 18; 17; 16; 15; dubultie, triskarsie, centrs;
2) uzdevums: katra sektora tris reizes jaiemet Sautrinas;
3) ka pirmais jaaizver sektors 20, tikai péc tam var mest pa pargjiem sektoriem;
4) triskarSo trapijumu /péc spelétaja izveles/ ieskaita ka vienu trapijumu triskarSaja
sektora vai tris reizes iemestas pieprasitaja skaitlu sektora;
5) dubulto trapijumu /péc spélétaja izveles/ ieskaita ka vienu dubulto vai divus
trapfjumus pieprasitaja skaitlu sektora;
6) mazako centru /péc spélétaja izveles/ ieskaita ka divus centrus vai ka vienu
dubulto;
7) dubultos un triskarSos ieskaita, ja trapits jebkura attiecigaja sektora no 15 lidz
20;
8) spéeli sak ta komanda, kuras parstavis iemet vienu Sautrinu tuvak centram;
9) spéle noris lidz divam uzvaram, pusfinali un finali noris 1idz trim uzvaram;

» Uzvar komanda, kura atrak pabeidz uzdevumu.

» Jakomanda 10 mintsu laika nevar nobeigt legu, tiesnesim ir tiesibas partraukt speli
un noskaidrot uzvarétaju ar metienu pa centru. Metienu izdara viens komandas
dalibnieks/, uzvar komanda, kuras dalibnieks trapijis tuvak centram.

» Sacensibas notiek saskana ar Latvijas Darts Organizacijas izsp&lu noteikumiem -
tiek izsp€letas apakSgrupu spéles ar tam sekojosSu viena minusa izslégSanas sp€lu
stadiju. IzslégSanas sp€lém no katras grupas kvalificjas §ads speletaju skaits: par
vienu mazak, neka ir spélétaju daudzums vismazakaja sacensibu grupa (t.i., ja
viena grupa ir 3 dalibnieki, bet pargjas pa 4 dalibniekiem tad izslégSanas spelem
kvalificgjas 2 labakie no katras apakSgrupas), bet ne vairak, ka 4 sp€létaji (no




grupam ar 5 vai 6 dalibniekiem). Dalibnieku skaits apakSgrupa var biit ne mazak
ka 3 (tr1s) un ne vairak ka 6 (sesi).

» No apaksgrupas neizkluvusas komandas papildus izsp€l€ spéli par katru vietu.
» Dalibniekiem ir pienakums piedalities sp&lu tiesasana.

Badmintons - komandu sacensibas (komanda 2 dalibnieki, no tiem vismaz 1

sieviete).

> Sacensibas notiek péc tradicionalajiem badmintona vienspélu un dubultsp&lu
noteikumiem.

> Komandas savstarpgji izspélé vienspélu un dubultsp&lu turnirus.

> Ja péc vienspélu turnira rezultats ir 2 — 0 vienas komandas laba, tad dubultsp&lu
turnirs netiek spéléts.

> Izspélu kartibu noteiks galvenais tiesnesis, vadoties péc pieteikto komandu skaita.

Boccia - komandu sacensibas (komanda 3 dalibnieki, no tiem vismaz 1 sieviete).

Sacensibu sistemu un kartibu noteiks galvenais tiesnesis, vadoties péc pieteikto
dalibnieku skaita.

Sacensas divas komandas.

Viena komanda lieto sarkanas bumbinas, otra komanda lieto zilas bumbinas.
Vispirms balta “mérka” bumbina tiek iemesta laukuma. To dara sarkanas komandas
speletajs.

Tad sarkana komanda met vienu sarkano bumbinu, ta lai ta nonaktu cik iesp&jams
tuvu baltajai mérka bumbinai.

Tagad ir zilas komandas karta. Vinu uzdevums ir mest zilas bumbinas ta, lai tas
nonaktu tuvak baltajai bumbinai neka sarkana bumbina. Kad tas sasniegts, tad ir
atkal sarkanas komandas karta.

Sarkana komanda met savas bumbinas, kamér kada no sarkanam bumbinam nonak
vistuvak baltajai.

Spéle turpinas tada pasa veida, kamer ir izmestas visas bumbinas.

Punkti: ja sarkana bumbina ir tuvak baltajai, tad uzvar€jusi ir sarkana komanda.
Viens punkts tiek dots par katru bumbinu, kas ir labaka stavokli neka vislabak
novietotd zila bumbina. Ja zila bumbina ir vistuvak baltajai, tad rekins ir tiesi
pretgjs.

Sesas spéles veido vienu macu.



Pielikums Nr.2

Bauskas novada pasSvaldibas 2026. gada ziemas — pavasara
sporta speles

(komandas nosaukums)

(sporta veids)
PIETEIKUMS
Nr.p.k. Vards, Uzvards Paraksts*
1
2
3
4

* Ar savu parakstu apliecinu, ka esmu iepazinies ar sacensibu nolikumu un apstiprinu, ka pats
atbildu par savu veselibas stavokla atbilstibu sacensibu slodzei, glitajam traumam vai
veselibas problemam, kuras radusas sacensibu laika. Pasakumu laika iespgjama film&sana un
fotografésana. Vizualais, video un audio materials pasakumu publicitatei un popularizé$anai,
var tikt izmantots masu medijos, interneta resursos un socialajos tiklos, noradot dalibnieka
vardu, uzvardu.

Komandas parstavis:
(vards/uzvards, talrunis, paraksts)



